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"CLUB NINTENDO SCANS DEPOT” es un proyecto hecho por un grupo de
personas que comparten el gusto por la revista CLUB NINTENDO desde sus inicios
hasta el dia de hoy. El proyecto fue creado con la finalidad de recopilar y archivar
scans de aquellos ejemplares de la revista CLUB NINTENDO que hoy en dia ya no
se pueden conseguir. Nuestro objetivo se basa especialmente en realizar scans de
alta calidad de cada una de las péaginas de las revistas de los afios 1 al 10 y en
menor grado las de afios recientes teniendo como tope el afio 13.

Este proyecto requiere de la colaboracién de mucha gente, desafortunadamente los
que iniciamos el proyecto no tenemos toda la coleccidon de revistas, por lo que la
vida del proyecto sera determinada por la colaboracién de ustedes los visitantes. Si
no recibimos alguna colaboraciéon (scans de revistas de parte de alguien mas) no
quedara mas remedio que detener el proyecto pues el recibir scans de revistas que
no tenemos es nuestro aliciente para continuar. Cualquier colaboracion, peticion,
duda o sugerencia contacten por medio del mail: cn_scans_depot@hotmail.com,
ya sea via mail o Msn messenger.

Saludos y que disfruten el proyecto.

NOTA: Este proyecto y los que lo mantienen no tienen la intencion de lucrar con los scans y esta
actividad. No mantenemos ninguna relacién directa con la revista CLUB NINTENDO. Todos los nombres y
marcas son propiedad intelectual de su respectivo duefio.
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Este es el primer; nimero de CLUB NINTENDO,

la unica revista oficial de Nintendo en México.

Esta publicacion'surge para establecer un canal de
comunicacion entre los miles de jugadores de

Nintendo y C. Itoh de México, unico representante
oficial en nuestro pais de Nintendo of America.

Queremos saber qué opinas, qué quieres saber 0
gué quieres decir. Escribenos tus preguntas,
comentarios, tips y secretos sobre cualquier juego
y sobre la revista a Pestalozzi 838 Col. Del Valle,
México D.F. CP 03100.

Te garantizamos hacer nuestro mayor esfuerzo
para lograr que esta sea la mejor revista de
videojuegos, como también te garantizamos
todos los equipos, accesorios y cassettes

que llevan el sello de C. ltoh.

Recuerda que CLUB NINTENDO

es para ti.
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SUPER MARIO LAND
Aqui pedras vivir una nueva aventura
con Mario, quien a lo largo de 12
diferentes e increibles mundos,
tendra que enfrentarse a raros y
peligrosos personajes. Tu seras el
que lleve a Mario al rescate de la
princesa Daisy

Battletoads es el nuevo cassette
de Game Boy.

No dejes de leer la informacion
sobre este sorprendente juego.

TUS PREGUNTAS A

Trucos, secretos y estrategias
aprenderas en esta seccion exclusiva
de Game Boy, para disfrutar tus
cassettes. Ten la seguridad de que
aqui encontraras lo necesario para
poder terminar los juegos de Game
Boy.

GRANDES
¢ GAME BOY

NINTENDO y C. Itoh te recomiendan
los 10 cassettes para Game Boy inas
solicitados por el publico.



Muchos son los enemigos y los opstaculos que debert *  ¢Quieres terminar este cassette? Entonces observa los
vencer Super Mario en sutercer  graficos y tips que te presentamos, con
aventura para llegar al dltimo mundo de - todas las técnicas que los profesionales
este juego. Con lo que aquite  usan para logrario.
presentamos seguramente podras No debes olvidar que la practica de
terminar el cassette que a muchos n golpes es importante para combatir
amiguitos se les dificulta. a tus enemigos.

anahzando a:
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LOS MUESTRA INTERNACIONAL
GRANDES .
de JUEGOS ELECTRONICOS
Nuestros expertos, SPOT y AXY,
= ® viajaron a los Estados Unidos para
Nlntendo conocer e informarte de todo lo relativo
a los nuevos juegos que estan
En este momento, los 20 cassettes mas preparando los licenciatarios y que

solicitados y vendidos en seguramente muy pronto
México te asombraran. tendras en tus manos.
C. Itoh te los recomienda.

el control de los La bola. ‘
* de cristal B

Si quieres conocer el futuro de

Para que goces mas de tu
NINTENDO, aqui te damos varias
recomendaciones y consejos que
tienen que ver con las ventajas que
te ofrecen los juegos originales y las
desventajas que tienes al

NINTENDO, en juegos y accesorios,
s6le tendras que asomarte a esta seccion.
En este numero te platicaremos del Nuevo
Sport Set, el cual tiene varios elementos

comprar cassettes piratas y que lo ha;:e: m:y in;eresante.
adaptadores que no se 8 SO0 81 DRCNG PO MW

RESET

Entérate de lo que veras
en nuestro proximo
nudmero.

entrada para 4 jugadores.

adaptan a tu NINTENDO.




Dr. Mario te da la bienvenida a las
paginas de CLUB NINTENDO, en
donde podras conocer, preguntar y
hasta criticar todo lo que en ella
encuentres. Claro, sin olvidar que
también tus sugerencias seréan bien
recibidas.

Para eso sélo tienes que escribirnos
y en esta seccién aclararemos tus
dudas sobre NINTENDO, o la revista.
Sin embargo, antes de iniciar las
respuestas a algunas preguntas que
son comunes entre los aficionados,
veremos quién es Dr. Mario y como
se juega,

Mario, el personaje mas importante
entu NINTENDO, aparece esta vez
convertido en doctor cuya especiali-
dad es acabar con los virus. Para
ello cuenta con capsulas de
diferentes colores que al acumu-
larlas sobre cada uno de los traviesos
y bailarines virus, hace que estos
desaparezcan,

CLUB NINTENDO SCANS DEPOT (27-Marzo-2007)

Ahora preparate parair en ayudade
Dr. Mario. ;

;Cémo se juega? En el frasco que
veras en la pantalla’ encontraras
muchos virus de colores a los que
eliminaras con las capsulas que Dr.
Mario tiene en su poder.

iHabias visto un empate?

La finalidad de este juego es hacer
lineas horizontales o verticales del
mismo color para ir desapareciendo
los virus. Esto lo lograras cuando,
por ejemplo, coloques 3 mitades de
capsulas rojas o mas sobre uno de
los virus rojos.

Aqui tienes la ventaja o ayuda de ir
viendo en la parte superior de la
pantalla la capsula que enseguida
caera.

W o

También puedes

jugar
competencia con otro jugador y
cuando logres hacer que dos lineas
desaparezcan en una misma jugada,
Dr, Mario lo castigara y le arrojara
dos mitades de capsulas que caeran

en

4

simultaneamente sin que pueda con-
trolarlas. Hasta que termine de caer
su castigo él podra volver a jugar, lo
que te dara cierta ventaja.

[ran .|

Observa como AXY logra desaparecer 10
lineas a la vez,

Hay que evitar que las capsulas se
amontonen de diferente color, ya
que en ese caso se iran acercando
a la entrada del frasco y la
bloquearan.

Erradica a los virus, termina el 20-rapido.
Para un mayor control del juego te
diremos que con el botén A haras
girar la capsula a la derecha, con el
B girara a la izquierda; tambien
podras desplazarla a ambos lados
de la pantalla con las flechas
correspondientes, y si presionas
hacia abajo |la capsula caera mas
rapido.

Si te equivocas y sabes que ya no

puedes salvar tu juego, podras

resetearlo rapidamente apretando

A, B, select y start al mismo tiempo.




Cuando surgié la idea de hacer
CLUB NINTENDO, nuestra
primera meta fue darles a todos
los jugadores de NINTENDO
en México una revista com-
pletamente en esparol para
facilitarles la solucién de todos
los cassettes que C. Itoh ha
traido a nuestro pais.

También nos dimos cuenta, al
visitar diferentes tiendas que
venden cassettes de
NINTENDO, del interés de
muchos amiguitos por conocer
algo mas de todo lo que rodea
a su juego favorito.

Sus dudas no eran
solo sobre los
juegos, querian
saber quién era

C. ltoh, qué
significaba NINTENDO,

cémo se hacia un cassette y
muchas cosas mas.

Todo esto ya lo iremos
comentando en nuestros
préximos niimeros, pero ahora
platicaremos de la limpieza de
tu Nes.

Un dia un amiguito nos
pregunto: ; Tengo que limpiar
mi NINTENDO? y ¢ con qué?
Para empezar te diremos que
si necesitas limpiarlo. Todos
los aparatos eléctricos o
electronicos requieren estar
limpios para que el polvo que
se les introduce poco a poco
no dane sus sistemas.

NINTENDO pensé en ésto y

diseidé un cassette limpiador

que se llama Cleaner Kit Nes,
el cual ayuda a mantener en
buen estado tu pasatiempo
preferido.

NES
CLEANING
KIT 4

En la compra de este
cassette se incluye otro
aditamento para que puedas
limpiar los cartuchos; son
como "toallitas" largas que
limpian muy bien el interior
de cada cassette,

asi tus juegos
A% duraran mas y

/ tendras mejor cali-
dad en la imagen
de cada uno de
ellos.
No olvides que a
partir del préximo
numero publicaremos
respuestas a las
preguntas que nos
mandes a esta seccion y
que se refieran a
NINTENDO, C. Itoho a
tu revista CLUB
NINTENDO.
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Ahora toca/a flauta para ir al Warp Zone @ 3

‘® Si te cuesta trabajo sacar la alita (P

r Wing) en el 1-4, tienes otro camino: b S 7] y métete al tubo del mundo 5.
‘ En el mapa del mundo 2 una de las ;&/’5 (L_A 3 Después del 5-1 y 5-2 el hongo de Toad
tortugas te dara un martillo. S (’-7‘5 T?g{v ! ; te dara un traje de Tanooki (muy Util en

los tanques del mundo 8) y una de las
tortugas te dara una alita (P Wing) . Con
ésto ya podras tocar por segunda vez la
flauta para irte al Warp Zone y ahi mismo,
sin meterte a ningun tubo, vuelve a tocar ‘
la tercera flauta para irte al mundo 8. @ 4

derecha. Ahi encontraras una casita de

Toad que te da untraje de rana (muy util

para pasar por debajo el primer barco

del mundo 8 ) y también veras un Fire
; @ Brother que te dara la tercera flauta.

i Usalo para romper la roca de arriba a la

e U%ff_
T e,

MUNDO 8
El primer tanque pasalo con habilidad tratando de mantenerte en el Ultimo tercio de la
pantalla. Mata a los Rocky Wrench después de que te avienten la llave. Si estas en linea al
ver un cafon, brinca inmediatamente. Si estas debajo de un canén espera a que dispare y
después brincas. Al final tendras que vencer al Boomerang Brother. Hazlo con calma, sin
desesperarte.
En el siguiente barco déjate caer sin miedo al agua en cuanto puedas. Pasate por debajo de
los barcos sin dejar de nadar y lo pasaras todo sin problemas.
Pasa rapido las manitas del mapa. Si te atrapan pasa el nivel con habilidad.
Si no puedes pasar el barco volador, usa tu primera alita (P Wing).

@ 8-1
Entracontraje de mapache y encarrérate de un lado a otro en el poco espacio que tienes. Vuela verticalmente

[ y encontraras un P Switch; acciénalo, apareceran muchas monedas debajo de ti. Otra vez vuela pero ahora

|

\

|

hacia adelante. Cuando vayas cayendo sigue presionando A hastallegarauntubo(1), métete y encontraras
un blogue con 3 vidas.

que estas listo da un pequefio salto y métete al tubo de
inmediato, asi saldras volando; cuando pierdas vuelo sigue
‘ presionando A y cae con cuidado sobre el tubo(3), brinca
con cuidado al siguiente y terminaras el nivel.

i Aba]o(2) encarrerata como si fueras a volary ya que oigas @
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@

8-2 K ; @
Déjate caer en |la primera arena movediza; abajo a la izquierda en- it
contraras un hongo o upa hoja. Al salir quédate quieto hasta que la
flor te dispare dos veces, entonces ve saltando aladerecha. Sitienes
traje de mapache encarrérate y vuela, sino, toma vuelo presionando
el botén B y salta justo en la orilla. Sélo asi llegaréas al otro lado.
Terminado el nivel no te metas al tubo. Sigue por arriba al temible
subcastillo.Enunpréximo nimero de estarevista te diremos paso por
paso como resolverlo; mientras podras pasarlo con /a nube que te
dieron en el nivel 2. ¢

Para deshacerte del molesto sol carga
una tortuga y parate de frente a él y
cuando se te lance te deshards de
los dos. SPOT

ULTIMO TANDQUE
Ya sdlo te falta este tanque
para llegar al castillo final. Al
entrar mantente pegado a la
derecha de la pantalla.
Después de pasar los tres
canones juntos, trata de irte
enmedio de la pantalla; mucho
cuidado con los Rocky
Wrench.

ULTIMO CASTILLD
Antes de entrar ponte tu P Wing. Vuela lo mas alto que puedas desde el principio, pasa por encima de las tres
estatuas que disparan(1) y luego sube por el hoyo en el techo(2), camina a la derecha, baja por la dona pero evita
caerte saltando al pasillo(3).

— - Avanza rapido sin volar hasta los escalones. Cuidado con el
fuego(4). Salta rapido hasta el tercer escalén(5) y ahi quédate hasta

[ que pase el otro roto-disc; vuela hasta el final de las escaleras,

} pégate a la pared derecha, salta y haras aparecer un bloque con una

‘ vida. (6)Agachate y presiona A para volar metiéndote en el hueco

5 entre el bloque y el techo y pasar a través de la pared(7).

‘ Sigue volando sin dejar de tocar el techo hasta la puerta(8).
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anahzando a:

El ha vuelto, y no viene solo.
MEGA MAN 3 es la mas nueva
secuela de la serie, la cual ha
demostrado ser una de las mejores
para NINTENDO por sus excelentes
gréficas, su muy buena musica y su
gran accion, cualidades que no
podian faltar en go de
CAPCOM.
Esta vez Mega Man ret
contra su archienemigo, e
Wily, quien después de engaﬁﬁf
Doctor Light (creador de Mega
logra apoderarse de
poder paralograr su
la construccion de un
Para impedir que el
lleve a cabo tan diabdlico plaf, Megp
Man debe luchar contra 8 n
robots, que son: MagnetMan
Man, Needle Man, H
Man, Gemini Man, S
Shadow Man.

Y no sélo ésto, sino que también Ademas, Mega Man puede contar
debe luchar contra los "fantasmas" con las armas de los enemigos que
delos robots de laparte Il que vienen  Vaya destruyendo, las cuales pueden

mayor dano a los diversos

por venganza y contra un misterioso
robot que aparece en algunas esce
nas; eso sin contar los muchos peli
gros y trampas dela guanda‘dol D!‘

es |la posibilidad de continuar en
momento u otro dia ya que tiene
la cual es una clave que

ntar para continuar
sion. Algo importante
igue no son pass-

Si presionas =3 en el control 2 podrds
saltar tan alto como si brincaras con
Rush Tmmpoh’n.

Si presionas | y A en el control 2
inmovilizards a tus principales
enemigos.

Por todo esto
MEGA MAN 3
es uno de

el perro , el cual o8

it pe ! mejores
puede tr ‘ {ferentes juegos
méquinas 0! rino, para  para
mas libertad de m nuestro
en el agua: Rusl NINTENDO y
alcanzar grandes por eso no
y Rush Jet, con ‘el'que se evitan debe faltar en
peligros de profundidad. tu coleccion.
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La importancia de un juego no es
solamente la accion, los graficos y el
sonido, también es interesante que
tu conozcas un poco del por qué de
su existencia, de su objetivo, quién
lo disend y las cualidades que se
necesitan desarrollar en cada uno
de ellos para lograr vencer,

En esta seccion te platicaremos un
poco de cada uno de los cassettes
que en esta misma revista te iremos
recomendando.

Ahora hablemos de nuestro cartucho
de hoy: TETRIS

Este juego, que es un reto a tu
imaginacion y rapidez mental, fue
creado por un brillante y creativo
soviético que en un principio queria
ser sicdlogo. Afortunadamente, para
el mundo de los video juegos, se
decidid por las matematicas y la
programacion en computadoras; si
él no lo hubiera elegido asi, tal vez
todavia no tendriamos un juego de
esta naturaleza

Estamos hablando de Alexey
Pajitnov, quien disend este ex-
traordinario juego para aquellos a
los que les gusta formular estrate-
gias y ejercitar su poder de concen-
tracion mental.

El objetivo de Pajitnov al crear juegos
constructivos esta dirigido a desa-
rrollar habilidades y a destacar lo

mteresante de Ias computadoras

{Ahl Por cierto, TETRIS fue disenado
en un principio para computadora,
pero debido a los excelentes

comentarios que surgieron
NINTENDO decidi¢ adaptarlo en
cassette hasta alcanzar el éxito en
demanda y ventas.

Asi, TETRIS llegé a imponer un
nuevo estilo de juego, ya que no
necesitas de una gran habilidad
manual ni graficos elaborados,
ademas de que practicamente tu
formas el juego.

TETRIS es un cassette que no tiene

final, jpero no te espantesl lo que
queremos decir es que no lo tiene
porque tu inteligencia va creando
nuevas rutas y metas que se
establecen en los scores que dia
con dia superas.

En otras palabras, nos referimos a
que tu decides si haces mas lineas,
mas puntos o ambas cosas. Alfinal
y de acuerdo a tu puntuacion, el

juego te dara diferentes premios
visuales.

Debajo de estas lineas esta el premio
visual que te da al seleccionar el
juego tipo B en el nivel 9-5.

Como podras darte cuenta cuando
lo juegues, este es el Uinico cassette
en donde veras juntos a Donkey
Kong, Link, Metroid, Mario, Luigi,
Kid Icarus, la Princesa y al Rey
Koopa.

Por ultimo, te diremos que Tetris ha
inspirado la creacion de otros juegos
similares como Dr. Mario, Pipe
Dream, Hatris y Block Out.

Deja que tu Nes te regale un TETRIS:
cuando esté haciendo wuna
demostracion, y haga el primer TETRIS
(cuatro lineas que desaparecen en
una sola jugada), presiona START en
el momento que la pantalla flashee y
selecciona el nivel en donde quieres
jugar. Al inicio la pantalla seguird
flasheando y ya tendras los puntos
que vale un TETRIS en ese nivel.

15




o analizando a:
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La accidén, aventura, investigacion,
novedosas graficas y excelente
sonido, hacen de The Last Ninja un
gran reto para los jugadores de
NINTENDO. El juego, que consta
de 6 diferentes niveles, se desa-
rrolla en imagenes poco usuales en
el Nes, ya que se simulan escenas
en tercera dimension. Otro aspecto
que lo hace diferente es que tu per-
sonaje solo podra moverse en diago-
nales.

que deberas cruzar a travé

bote; luego pasaras varias

dejar de fijarte en los sé

para no ser atropellado. Elaccesoa
las oficinas lo encontraras en las
coladeras. Al llegar a la mansién
tendras que localizar el cuarto de
Kunitoki para la batalla final.

TN
IR

D

Para enfrentar a tus enemigos reco-
geras en el camino espadas, chacos,
varas y estrellas que poco te
ayudaran para defenderte de abejas,
aranas, ratas y hasta un cocodrilo y
una pantera. Sin embargo, ademas
de poder dargolpes y patadas, reco-

o8 00 20

) la pantalla podras ver el arma

e traes en la mano, el tiempo de

juego y los puntos acumulados (al

aba os 999,990 puntos el juego

iciar desde cero). Si al

S un gran score podras

ar tu nombre en la lista de los

ejores jugadores, aunque al poner
Reset o apagarlo se borrara.

te da la opcién de

e) para continuar con

idas, armas y puntos

Quieras reanudar el juego,

ecesidad de volver a comen-

Este juego, sin duda, supera en grafi-
cas y sonido al original Last Ninja
para computadora, el cual gané el
premio de "Juego del Afno" en 1988.




Este cassette es el favorito
en México y en todo el
mundo, al jugarlo lo con-
firmaras.

Vive con Mario toda una
aventura en el mundo de los
suenos con nuevos enemi-
gos y escenas fabulosas.

B\ daaen (5
Directamente de ‘las
maquinitas" a tu casa, uno

de los juegos con méas

memoria para el Nes. Para
uno o dos jugadores.

Piezas que caen y que debes
acomodar para formar
lineas; unreto atulégicaya
tu destreza manual, por eso
es de los grandes.

+-PUNCH-OUT
5-DUCK TALES
-SUPER C
7-GOAL

3-RAD RACER
9-T.M.N.T.

W,
—

10-BUGS BUNNY BIRTHDAY BLOWOUT



" "NMIUESTRA INTERNACIONAL:

Tu revista CLUB NINTENDO, en compaiiia de sus expertos Axy y Spot, estuvo:
presente en el Consumer Electronic Show que se celebro el pasado mes de Junio en
la ciudad de Chicago en Estados Unidos.
En esta exposiczon que es la mas 1mportante de los video juegos a nivel mundial,

NINTENDO y todos sus licenciatarios presentaron al publico sus nuevos cartuchos,
® ' equipos y accesorios.

Para poder platicarte de todo lo que alli habia, Spot y Axy
fueron de un lado a otro probando cada uno de los nuevos

juegos que se presentaron y que pronto estardn en el mercado
para‘agregarse a tu coleccion.

Durante el transcurso del evento nuestra camara capto a Axy

intercambiando secretos y estrategias con Joel P. Pambid,

uno de los expertos de Capcom, empresa que pronto

lanzara padrisimos juegos como G.l. JOE y Tale
Spin para tu Nes, asi como Who Framed Roger

Rabbit, para tu Game Boy. <

sl B 0 . También nos enteramos

thie envian

CLuB '\NTENDC % .
gel que Hi-Tech Expressions pondra a la venta
: Tom and Jerry y lo que en realidad

es el pnmer juego de NINTENDO para nifas, y quién mejor que

SpOT ¥ Ba
{os lectofes

Barbie para actuarlo. jClaro! Spotno perdi6

la oportunldad y de inmediato fue a retratarse

con la famosisima "glera".

Otros cassettes que pronto podras tener en tus manos

son Super off Road y
Battletoads para Game
Boy; ambos de
TP Tradewest. El segundo
00 de Tradewest #* 7 - | dd estos cartichos te
presenta un reto nada facil de superar pero muy intere-
sante y con la ventaja de tener varios niveles. . o g de capoom § Ultraman de
A |OS fanéﬁcos dQ Tetris les .. Bandai, ambos para el nuevo Super Nes
diremos que no tarda en : :
aparecer el cassette Hatris de
" Bullet-Proof, en el que deberas
S ir acomodando 5 diferentes
sombreros sobre las cabezas
de los personajes que veras en pantalla.
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La antigua ciudad de Detroit estd Durante et'juog'o"RoboCop podra  avanzar por rieles o pisos que
nuevamente en peligro, pues un hacer puntos, aﬂnar su punterfa o cambian la direccién de tu control
traficante se ha apoderado de ella introducirse a las coladeéras de la momentaneamente.

y envenena a los ciudadanos con cnudad parnporsegmrtraﬁcantes
su mortal droga "Nuke". Este cassetle tiene 12 diiveles con
diversas y emocionantes aventuras.

-Anete a la QGR. (pol:cna eecreta) y
‘ayuda ‘a Robacop a salvar
Séloun =5 { ‘nummenh la ciudad de Detroit.
aesta 1 puk o r ! Data East, através de Nintendo, te
Nuestro héroe dsberé a e-este excelente cartucho
b i‘fb ‘en la pelicula del mismo
nombre: RoboCop 2.

(ERTRUM
Hoon =

i, ==l
e

- Pm-e'nﬁara"a;mna secreta donde
tendrds que armar la cara del sos-
pechoso con un limite de tiempo; al
llegar a Cain retrocede y presiona el
control hacia abajo. ‘

.alcanzar mayoras djs_"



~ cascadade arena, presiona el boton A

=~ b
| SSSSSRSESSSS

jQueé bien! ahora nos toco hacer las preguntas.

Tu oportunidad de preguntar sobre los juegos del Nes o Game Boy es parte de
Mariados y Mariaditos, pero en esta seccion de LOS RETOS DE MARIO lo haremos
nosotros. |

Asimismo, al publicar las respuestas correctas pondremos el nombre de quienes
las hayan enviado para que todos sepan que eres un gran 1ugador. asi que apresurate
a contestarlas y no dejes de leer esta seccion. -

001 MARIO 3 '
¢Sabes como pasar alguna escena de Super Marlo Bros 3 en menos de 10
segundos? :

Esta primera pregunta te la contestaremos, contesta td las otras 2

Antes de entrar a la escena 8-2 ponte
unas alltas de poder. Luego, presiona
B, corre y cuando apenas toques la

varias veces y con es ta;Mano correra
en el aire para Itagar mas rapido al flnal
de la escena. o

002 TM.N.T.1 ,
¢Cual es el mayor numero de boomerangs que se
pueden obtener.en T M.N.T.?

002 MARIOZ
\ c,Como logras que el bloque de la foto cambie a

N i&é&;’:’x’:ﬂ o3




La pacifica villa de Springfield ha Eijg?gest JiN

sido elegida por un grupo de piar gesar s ::'_ : ;udee:tar:xr;r
mutantes espaciales para ser su S8Ematarales. Al s mutantes
centro de operaciones, en su plag ecesitan u maquina.
para la conquista del mundo. Este B3
seres necesitan de ciertos materia- @
les para construir su arma secreta 10s seré

de muy alto poder destructivo, y para  d8"™egmbate J€a
conseguirlos toman la forma de Cadamuts
habitantes normales; pero ellos no i o
contaban con Bart Simpson, quien gev L jia OPRg
con sus lentes de Rayos X des- .o

cubrié su plan y estad decidido a g 5

frustrarlo a toda costa.

+%v PAUSE
~ S < o

"
L T S

Pero ;quiénes son los Simpsons? . \,h e,
Los Simpsons son la caricaturasé !°td‘i‘. o "“\'r:‘
en Estados Unidos y Bart ps el e 'dencinparasay

consentido del teleauditorio > "3

ebe desaparecer
debes usartu
dar a Bart en
contar con

da ge iTe|
familia esta formada por: LisZgte o~ -
' a Seglivda Bscend' e el centro
es la mas inteligente hermana de e l':."'k\ jeld y Bart debe
Bart; Maggie, la mas pequena d recOge t sombreros de la

familia; Marge, la tierna mama de e vea; mama es su
Bart y Homer, el "jefe" de la famili&} opOfte aqt
Todos ellos ayudaran a nuestro héroe guieMagivel e

en su lucha contra estos seres. debe pe a
»

en la feriay Bart
ecoger todos los
n un parque de
demas muchos
ivertirse y ganar

Q0SS Fig
diversio
NMeqgos para
monee
= luseo de

IStegia Natural Ywlos 18trgros de
sdlfdastn.el blancop ipal de los

ptes, Por eso Bart debe reco-
gerlos... y su papa le ayudara.

22
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BART vs THE SPACE MUTANT

b en 5 escenas | |

g rayos X, i
antes de |

PAUSE

S7TE008!235 ! 4 s
n la ultima escena te recomenda-
mos hacerte un mapa para bajar y
subir por los elevadores de la planta
de energia nuclear. Aqui toda la
familia ayuda a Bart.
Los Simpsons es un juego intere-
sante. Requiere de habilidad y coor-
dinacién manual para esquivar a los
latosos extraterrestres; necesita de
tu buena memoria para recordar
dénde estan las armas, monedas o
cosas importantes de cada nivel y
también requiere tu inteligencia,
creatividad e imaginacién para saber
qué tienes que hacer en cada nivel.
Seguramente te divertiras por horas
y horas ayudando a Bart Simpson a
salvar la Tierra.
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En este juego para NINTENDO los
héroes Rash, Zitzy Pimple te haran
pasar largos ratos de diversion.
La aventura principia cuando la
malvada Dark Queen, a bordo de
su nave "Gargantua", secuestraa
Pimple -el mas grande y fuerte de
los Batlletoads- y a la princesa
Angélica.

aunque para sobrevivir en ese e
trano planeta contaran comgla,y

defenderte de robots, de plantas

carnivoras y hasta de tiburonessen
lugares insospechados como gru-"
tas, pozos profundos y otros lu-"%
gares que te encantaran., ‘

También te veras envuelto en peli-
grosas carreras de velocidad, en

afan en la pantalla cuando
los Battletoads ataquen a cualquier
enemigo con sus espectaculares
golpes como: "Besa mi Puno",
"Nudillo Nuclear", "Gran Bota Mala"

24

Para comenzar el juego con 5 vidas
presiona A, B, } y Start a la vez y para
continuar con 5 vidas repites lo mismo.

Para encontrar el primer Warp Zone
deberds vencer a los dos primeros
enemigos con "Cabeza de Ram",
primero al de la izquierda, luego al de
la derecha , sube al monticulo y toma
una estrella que aparece ahi, lo debes

hacer muy rapido, porque si no la

estrella desaparece y el juego continda
SPOT.

PARA L) ?

como se ve en la foto.
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RoMPA TOADTALMENTE
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¢{COMO PASO LA CABEZA DE
MR. BIG?
Para lograrlo tienes que

dispararle misiles a Mr. Big entre

el sombrero y los lentes. Después
de que le quites los lentes
deberas darle con misiles en
donde puedas y se convertira en
craneo.

Luego, si se te acerca mucho, le
lanzas un misil para que se aleje
un poco y entonces te colocas en
la parte de abajo de la pantalla y
comienzas a subir poco a poco
sin dejar de disparar, tratando de
atinarle al hueso que esta debajo
del craneo y que parece una
vértebra; asi lo eliminaras.

(;COMO PUEDO LOGRAR MAS
"CONTINUES"?

Cuando llegues al concurso de come-
dores de pizza y dejes a tu contrincante
en cero puntos, lograras obtener 10,000
bonos y un "continue" mas.

También te damos, en la fotografia que
acompana este texto, la posicion de
una de las varias escenas que tienen
secreto y si logras obtenerlo conseguiras
otro "continue".

¢COMO PASO A LOCS PRIMEROS
JEFES?

Al iniciar el juego no olvides que si
llevas el arma que gira, con un sélo
ataque podras derrotar al primer Jefe.
Para acabar con el segundo Jefe
deberas atacarlo con la misma arma,
pero en dos ocasiones.
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| llamado de las sirenas
deba jo del mar.

Si la Pequeiia Sirenita fue tu pelicula favorita

de todos los tiempos, te encantara este video juego.
Flounder, Sebastian y el principe Eric estan todos
ahi. Pero desafortunadamente también esta Ursulay
sus maléficas criaturas. Canta "Debajo del mar”

: . 5 mientras ayudas a Ariel
S§i Artel no pasa el barco Caza a los cangrejos antes Tﬂpu«mdmrqwu salvar a sus amigos.

hundido estard perdida. de darle con tus burbufas gran Ursula tiene prdctica a CAPCOM
a las anguilas. en lanzamiento de peces. Es una aventura que vas
a querer y vas a mar. u SA

Licenciatario de Nintendd” para jugarse en

©1991 The Walt Disney Co.©1991 CAPCOM U S. A INC
Nintendoy los sellos oficiales son marcas de Nintendo of ENTERTIMENT
America. Inc. svsTem®




por: AXY & SPOT

iHola! Nos sentimos muy contentos
de presentarte esta seccion en la
que deseamos que nuestras
experiencias, estrategias y
recomendaciones te orienten para
disfrutar ain mas de tu NINTENDO
Lo primero que te recomendaremos
tiene que ver con el uso de los
cassettes originales de C. Itoh para
el Nes.

Muchas personas nos han
preguntado que si son buenos los
cassettes pequenos con "adaptador"
y algunos otros conocidos como
"cassettes piratas", pero la verdad
es que no los podemos recomendar
porque podrian danar tu NINTENDO.

Sin embargo, seria mentira decir que
los cassettes japoneses son malos,
lo que sucede es que estan hechos
para el NINTENDO japonés y no
para el que C.ltoh vende en México,
ademas de que la mayoria de las
veces lo que te venden son copias
piratas, sin ningtn control de cali-
dad. A pesar de esto, existen per-
sonas que tratan o trataran de con-
vencerte de que uses un "adapta-
dor" para poder utilizar cartuchos
pequenos, lo que puede ocasionarte
serios problemas.

Y
Dol

Al tratar de introducir el "adaptador"
en tu Nes la entrada se afloja, ya
que necesitas forzarlo para que entre
y esto ocasiona que luego no puedas
ni siquiera poner tus juegos originales
por el dano causado por el "adapta-
dor".

Como ejemplo te contaremos que un
amigo nuestro compré un cassette
japonés, un "adaptador" y ¢ cudl fue
el resultado?, el cassette no contenia
el juego que decia la etiqueta y su
NINTENDO se descompuso después
de haberlo jugado unas cuantas
veces.

Obviamente, al no tener factura ni
garantia por no contar con el sello de
C. Itoh, perdié lo que habia gastado,
mas la reparacion de su NINTENDO,
porque al regresar a reclamar a la
tienda donde los adquirid le dijeron
que no era cierto que los hubiera
comprado alli.

Otro caso del que nos enteramos
tuvo que ver con la calidad de |la
imagen: un amiguito aficionado al
NINTENDO compré un “cassette
pirata"y cuando ya llevaba mas de la
mitad del juego resuelto, laimagen
secomenzoadistorsionarhasta que
desaparecié completamente de la
pantalla. Reinicié el juego y al llegar
al lugar del problema le ocurrié lo
mismo...;El cassette estaba defec-
tuosol

Nosotros no queremos que te suceda
algo asi y por eso insistiremos en
aconsejarte y orientarte para que no
pases un mal rato. No te dejes
impresionar o convencer cuando te

ofrezcan algo mas barato, porque lo
unico que ganaras son molestias y
problemas.

Dile a tu papa los riesgos que corre
tu NINTENDO si no usa los cartuchos
originales que solamente C. Itoh te
garantiza.

Recuerda que la calidad de sus piezas,
accesorios e imagenes le daran mayor
duracion astu maxima diversion y
entretenimiento.

Por otra parte, te hacemos una cordial
invitacion para que nos envies
fotografias de laimagen de tu televi-
soren donde se vean claramente los
scores o el final del juego que hayas
jugado, porque en préximos nimeros
comenzaremios a publicar los récords
mas altos de los jugadores de
NINTENDO en México. Respecto a
las fotografias, podemos aconsejarte
tomarlas en una habitacién a oscuras
con una camara de 35 milimetros y
untripie quz lamantengainmaovil. La
velocidad mas apropiada es de 1/8
de segundo.

{Envialas y forma parte del selecto
grupo de Campeones de NINTENDO!
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En esta seccién podras ver el fu-
turo de Nintendo, ya que aqui
hablaremos de los juegos que
pronto saldrin al mercado; te

diremos de qué setratanyquétan

buenos son. También veremos el
futuro en accesorios, los cuales
te ayudaran a disfrutar atin mas
de los espectaculares juegos de
Nintendo. Deberas estar pendiente
de esta seccion, exclusiva para
Nes, en la que te informaremos
sobre lo mas nuevoy moderno de
tu entretenimiento favorito.
. NUEVO SPORT SET

Si td eres de los jugadores de
Nintendo que les gusta competir
contra amigos o familiares, ademas
de enfrentar a tu Nes {felicidades!
porque esta llegando a México el
nuevo Sport Set queincluye: Control
Deck, Nes Satslite con 6 baterias, 4
controles y los fabulosos juegos
Super Spike V' Bally Nintendo World
Cup, en un doble cartucho que esta
sensacional.

Te preguntaras qué es el Nes Satélite.
Pues bien, es un control remoto para
el NINTENDO ocriginal que consta
de un receptor -el cual se conecta al
Control Deck- y cuenta con un emi-
sor al que se le adaptan hasta 4 con-
troles para igual numero de jugadores
al mismo tiempo. Ademas tiene la
opcién Turbo en los botones Ay Bde
los 4 controles.

En cuanto al contenido del cassette
jesta padrisimo! y es muy completo,
porque puedes jugar tu solo contra
el Nes, contra otro jugador, con una
pareja contra el Nes, tu y tu pareja
contra otro jugador o ambos contra
dos jugadores. .

En Super Spike V' Ball, el mejor
juego de Volley Ball, la competencia
se desanmolla a nivel nacional y hasta
mundial, pudiendo escoger jugadores
con diferentes cualidades.

Nintendo World Cup es el otro juego
que trae el cartucho y es el mas
divertido de este tipo en futbol, ya
que cuenta con jugadas clasicas
como chilenas, remates de cabeza,

_barridas y diferentes formas de

disparar a la porteria. Aqui también
escoges la alineacion y la estrategia
del juego con equipos a nivel de
Copa del Mundo, incluyendo a
México. Este juego cuenta con pass-
word para continuar con el encuentro
cuando tu lo desees.

AXY y SPOT ya ganaron el Campeo-
nato Mundial de Futbol y te dan el
password para que juegues la final:

12806

También te damos los nombres de
otros cassettes para 4 jugadores,
igualmente emocionantes y diverti-
dos: Super off Road, Kings of the
Beach, Nes Play Action Football,
Championship Bowling, Spot: The
Video Game, Swords and Serpents
y Gauntlet II.




iOh no! La pacifica tierra de Sarasa ha sido invadida por una horda de criaturas comandadas
por el monstruo espacial Tatanga, quien ha tomado prisionera a la princesa Daisy para
casarse con ella, ademas de haber hipnotizado a los habitantes de todos los reinos.
Cuando Mario se entero de estos sucesos emprendio el viaje hacia el Reino Chai para tratar
de rescatar a la princesa y restaurar el orden en tierra Sarasa.

Si quieres salir triunfante de esta nueva aventura es importante que conozcas los movi-
mientos que puede realizar Mario. Si has jugado Super Mario Bros no tendras problemas,
pero si no lo has hecho estos son los movimientos mas sobresalientes: Boton B.- Para
disparar cuando Mario toma la flor; si lo dejas presionado Mario avanzara mas rapido.
Boton A.- Para brincar. Entre mas tiempo lo dejes apretado, mas alto brincara; sin embargo,
todavia podras brincar mas alto si cuando estas
grande (Super Mario) brincas agachado ¢ Estas listo
para viajar por latierra de Super Mario?jPues vamos!

Preparate, tu primera gran batalla se acerca. Tu ene-
migo en este nivel sera el Rey Totonesu, a quién
podras vencer con 5 superbolas. Sin embargo, si no tienes este poder tendras que pasar
rapidamente por debajo de él, cuando brinque. Tambien lo podras pasar al saltarlo cuando
esté caido. Una vez que lo hayas pasado, toca el switch y el Rey Totonesu desaparecera.

e D |

Al robot Mekabo pisalo antes de que te aviente su cabeza. Mas adelante, pasando el
segundo tubo, existe un pasaje invisible debajo de los 4 cuadritos y solo Mario estando chico
podra pasar por ahi. Ahora, para tomar mas facilmente la plataforma movible y llegar al f)
Bonus Stage, brinca mas alto con el boton B sobre el cuadro donde sale la dltima moneda.
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Cuando tomes las letras de Mario (hechas con monedas) toma la vida en los cuadros que estin
abajo y déjate ganar por el primer pulpo que veas. Repite ésto cuantas veces sea necesario para

hacer vidas. SPOT.

Este mundo es el ideal para practicar tus movimientos. No olvides tomar la vida después del
cuarto tubo y la puerta alta que esta al final, para el Bonus Stage.

Cuando brinques sobre las tortugas deberas quitarte
rapidamente pues explotan. Recuerda tomar la vida del

blogue invisible.

En este mundo tendras que brincar constantemente. Cuando veas las primeras plataformas

dobles brinca antes de que se junten. A los
. Honen (esqueletos de pez) y los Yurarin Boo
: (hipocampos) sélo podréas derrotarlos cuando
Lil o o - WSS brinques sobre ellos. Si llegas como Super
Mario no olvides tomar la vida del ultimo blogue.

.. Que no te preocupe el rapido avance de la pantalla; si

== recoges el hongo de los primeros cuadros superio-res
y la estrella en los siguientes que estan abajo, pasaras la escena sin problemas.Para ganarle
al Jefe trata de mantenerte en el lado izquierdo de la pantalla; después, subiendo y bajando
esquiva el Tamao y las balas del Dragonzamasu, sin dejar de disparar.
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Trata de brincar sin apretar el botén B, para asi dominar mejor a Mario. Sera mas facil subirte
en las rocas que te llevan si pones un pie en la orilla de las mismas, pues Mario subira solito.
Sin embargo, solamente en una piedra podras tomar el elevador para el Bonus Stage.

Aqui deberas brincar sin apretar el boton B, antes de que se junten las plataformas.
El Jefe de esta escena te lanzara grandes rocas; si llegas con poder de flor lo
venceras facilmente, pero sillegas como Mario o Super Mario tendras que brincar
sobre sus piedras y en la ultima dar un brinco presionando el botén B para pasar
sobre él. Otra forma de pasar es dejando que te pegue y mientras estas invisible
te pasas rapido para terminar.

A las plantas Pom Pom las puedes pisar después de que disparen
y a las serpientes que disparan las derrotaras brincando sobre ellas
después de su primer ataque. Cuando aparezcan las plataformas
moviles usalatécnica de brincar sin B, pero
ten cuidado con los Orbs que se mueven en
circulo y brincalos cuando hayan pasado.

iLo lograste! Estas en el ultimo nivel de Mario Land. Esta vez usa tu
Pop Celestial (avion) para destruir los cuadros de arriba. Aquideberas
inantenerte en movimiento, sin dejar de disparar, para que no seas
presa de Roqueton ni de los pollos. Al final encontraras una nube en
movimiento y tendras que alejarte de ella, pues te lanzara pollos.
o &1 Cuando se pase a la derecha de la pantalla deberas dispararle 20
' misiles y entonces vendra la batalla final.
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En esta caverna, llena de aranas, brinca sobre ellas para vencerlas;
en los primeros signos de interrogacion hay un elevador en el
cuadro superior derecho y otro pasando la cuarta cascada, los
cuales solo podras abordar como Super Mario; aqui obtendras
monedas. Después, para no caerte de las pequenas plataformas,
tendras que dar brincos sin apretar el boton B. iEs importante que
no te desesperes!

Los zombies Pionpi son un verdadero dolor de cabeza para Mario. Sitienes poder de flor,
derribalos; si no lo tienes, pisalos hasta que desaparezcan de la pantalla. De tus saltos, sin
usar el botén B, depende que continues en el juego. No olvides tomar la vida que esta en la
orilla derecha del ultimo elevador. .

Los disparos de Tatanga son expansivos, pero si te colocas un poco a la izquierda del centro,
tendras mas posibilidades de ganar. jNo dejes de disparar! pues Tatanga solo es vencido con

40 tiros.
i Triunfaste! Sélo un gran jugador como tu podia terminar el cassette de Mario Land. jAh! Si

lo terminas dos veces seguidas. podras seleccionar la siguiente escena del mundo que
desees.
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Cuando estés "Mariadito" por los juegos de tu Game Boy, escribenos
tus preguntas a esta seccion; nuestras respuestas te haran sentir mejor.

Sl

¢Donde puedo encontrar vida ex-
tra?

Si no le pegas a la primer vela al
comenzar el juego, sacaras una vida
en una vela mas adelante.

Para localizar el cuarto secreto de la
escena que te mostramos en la
fotografia, tendras que seguir subiendo
porlacuerda que ahi aparece. Eneste
cuarto encontraras una vida extra,
energia, poder para tu latigo y mayor
puntuacion.

NEMESIS

A pesar de que puedo seleccionarel
numero de vidas en algunas esce-
nas, cuando pierdo me quitan todas
las armas y después no puedo avan-
zar sin ellas. ; Hay algun truco para
conseguir mas armas?

Si. Solo necesitas poner "pausa" y
prgsionar los botones en el siguiente
orden:

{fhjc>e=8A82

Inmediatamente el juego te dara: doble
misil, doble lasser, dos opciones y un
shield. Pero recuerda que ésto sera
posible una vez por juego.

T.M.N.T. Fall of The Foot Clan

¢Como consigo mas energia?
Cuando estés en la primera escena
golpea 2 veces el segundo tambo y
éste explotard; luego colécate en el lu-
gar del tambo y apareceras en otra
escena. Aqui tendras 10 oportunidades
para adivinar un numero y cuando lo
logres te llenaras de energia.




TRADEWEST te dara proximamente
una grata sorpresa: BATTLETOADS
para Game Boy.

En este cassette te sorprendera ver
como la imagen del fondo de la
pantalla se mueve todo el tiempo en
la mayoria de las escenas, inde-
pendientemente de si estas inmovil

o desplazandote. Battletoads es un
juego en donde tu guiaras a Zitz al
rescate de sus amigos Pimple y Rush,
quienes han sido secuestrados por
la malvada Dark Queen.

Los enemigos que enfrentaras
podras derrotarlos con
espectaculares patadas y potentes
golpes.

NintendoGAME BOY,.
11' TIMI".TI

The Foot ﬂ

s rescatana Abril ||
delas garras de  © i

Schredd@. g,

Con gréficos' m

Y

Nintendo GAME BOY,.,
2.-MEGA MAN

ahora en Game BoY con
| toda lagitigy

venturd del’Nei\\\\\

Estamos convencidos de que disfru-
taras de imagenes nunca antes vistas
en tu Game Boy, ya que Battletoads
es sin duda un cartucho con alto
porcentaje de entretenimiento y
diversion. [Que no falte en tu
colecciéon! Te lo recomendamos
toadtalmente.

o de Mi Man 7

7

Divert

buenos g,padrls

DOT MAT S0 T STTIED ECUY

Nintendo GAME BOY...
PER MARIOU\!ID
ntura mas d

héroe @
re de Sarasa.

er.noci%\ﬁ\

5. -bucl( TALES
| *V',F?.‘.'_‘AFF-

l

v




A e A N o T ) P

AENELLEEEERY)
EL@E,E
IODIENINYYY.
ERRICIERERERE
0 Eha .
J003a0a50m

NN A A T AT D P P PP

ERREREERERE

N A I S B o N o S



| '“ . Marion . ,,,;,d.. P E Rs ONA J E s' ;”2?.‘;'. ‘3:._.".';",

gladiadores con tus
nuevos movimientos
rtes marciales.

sol naciente

JAPON: Algo misterioso esta I ' ITALIA; Solo '
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